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Einfache Spiele fur zwischendurch:

On révise ? Facile !

1. Les adjectifs = ,,Ville-pays-fleuve / Le Petit bac” : les adjectifs

Spielform: Im Plenum
Dauer: 10-15 min.

Spielanleitung: Eine Person beginnt im Kopf das Alphabet durchzusagen. Eine andere Person sagt
»otopp“ und zu diesem Buchstaben missen Adjektive in allen Formen notiert werden. Jene Person,
die zuerst fertig ist, sagt ,J’ai fini I“. Wenn sie alle Formen richtig notiert hat, bekommt sie den ersten
Punkt. Um das Spiel etwas schwieriger zu gestalten, muss zu jeder Adjektivform auch ein passendes

Nomen notiert werden.

Sollte es zu einem Buchstaben keine wirklich passenden Adjektive geben, wird dieser ibersprungen.

Beispiel-Raster:

SINGULIER

PLURIEL

FEMININ MACULIN FEMININ MASCULIN

Tipp: Wenn nach 45 Sekunden noch keine Person fiir alle Kategorien ein Wort gefunden hat,
darf mit einem Online-Wdorterbuch nachgeholfen werden.

2. Les pronoms relatifs = ,,Mots interdits“

Spielform: Im Plenum (3—4 Gruppen)
Dauer: 15-20 min.

Spielanleitung: Je nach gewilinschter Thematik, werden verschiedene Begriffe auf kleine Zettel
notiert (2—3 pro Schiler/Schilerin). Es soll sich um Objekte, Orte, Personen etc. handeln.

Dann werden diese Zettelchen vermischt. Eine Person beginnt, indem sie ein Kartchen zieht und
versucht den Begriff zu erklaren. Dabei missen die Relativpronomen verwendet werden.

(Ex: C’est un lieu ou... / C’est une personne qui... / C’est un objet que...). Alle Gruppen dirfen
mitraten. Jene Gruppe, die das Wort zuerst errat, erhalt einen Punkt und darf die nachste Person

zum Beschreiben auswahlen.

3. Les prépositions = ,,Pantomime*

Spielform: Im Plenum (3—4 Gruppen)
Dauer: 10-15 min.

Spielanleitung: Die Lernenden werden wieder in Gruppen eingeteilt. Verschiedene

Prapositionen (Ex: Ortsprapositionen) werden auf ein Zettelchen geschrieben. Eine Person <
beginnt, indem sie ein Kartchen zieht und versucht den Begriff pantomimisch darzustellen.

Alle Gruppen durfen mitraten. Jene Gruppe, die den gesamten Satz richtig errat, erhalt
einen Punkt und darf die nachste Person zum Beschreiben auswahlen.
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4. L’impératif » ,,Une chance sur trois“

Spielform: In Kleingruppen (max. 5 Personen)
Dauer: 10 min.

Spielanleitung: Eine Person der Gruppe beginnt und gibt einen Befehl (Ex: ,Alex, range
tes affaires !“). Dann beginnt das eigentliche Spiel, denn es wird ,gepokert®. Die
auffordernde Person fragt: ,De 1 a 3, quelle est la probabilité ?*“ Beide Personen liberlegen
sich im Kopf eine Zahl zwischen 1-3. Auf ,1,2,3 ...“ sagen sie diese Zahl gleichzeitig.
Stimmen die Zahlen UGberein, muss der Befehl ausgefiihrt werden. Das klappt natiirlich
auch fur Befehle an mehrere Personen, dann bekommen die beiden angesprochenen
Personen 10 Sekunden Zeit, um sich gemeinsam auf eine Zahl zwischen 1-3 zu einigen.

Naturlich ist die Frage nach der Wahrscheinlichkeit nicht nétig, um die Befehlsform zu Gben,
aber es steigert die Spannung und Motivation doch stark.

Tipp: Vorab soll kurz besprochen werden, welche Art von Befehlen gegeben werden drfen.

Bei Fragen zu den Spielen konnt ihr sehr gerne den Blogbeitrag kommentieren!
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